Torneo di calcio a 5 “Petralia Sottana Saxum Pub CUP”

Regolamento

IMPORTANTE: Lo spirito del Torneo impone  un gioco all’insegna dell’amicizia e della sana competizione sportiva. Tutte le partite, pertanto, dovranno essere ispirate al principio del "fair play", i calciatori dovranno accettare le decisioni degli arbitri e mantenere un comportamento rispettoso nei confronti di tutti i partecipanti.

Partecipazione

1. La partecipazione al Torneo  è aperta a squadre di qualunque livello.

2. La composizione delle squadre dovrà essere conforme a quanto indicato nelle liberatorie consegnate al momento del check-in. Non sono ammesse variazioni.

3. I calciatori iscritti in una squadra non potranno far parte di altre squadre pena la squalifica del calciatore per l’intera durata del torneo. Le squadre che, contravvenendo al regolamento, decidano di scendere in campo con uno o più calciatori iscritti in altre squadre saranno dichiarate perdenti con il punteggio minimo di 0-3. 

4. Possono iscriversi tutti coloro che abbiano compiuto anagraficamente il 15° anno di età. 
5. E’ possibile iscrivere nelle squadre altri giocatori, rispetto alla lista iniziale, entro la data dell’ultima partita della fase a gironi a cui la squadra prende parte.  
Sostituzioni 

1. Le sostituzioni potranno essere effettuate anche con la palla in gioco (sostituzioni volanti) e sono consentite in numero illimitato: qualsiasi calciatore sostituito potrà a sua volta sostituire un altro compagno di squadra. La sostituzione del portiere potrà avvenire purché il sostituto indossi sopra la propria maglia il fratino reso disponibile dagli organizzatori. 

2. Le sostituzioni dovranno essere effettuate entro la zona delle sostituzioni situata sullo stesso lato in cui sono ubicate le panchine delle squadre, direttamente di fronte ad esse, da dove i calciatori dovranno prima uscire e poi entrare per le sostituzioni, in modo che non siano presenti più di cinque giocatori in campo per la stessa squadra. Nel caso in cui l’arbitro si accorgesse che una squadra è in campo con più di 5 giocatori, interromperà il gioco assegnando un calcio di punizione in favore della squadra avversaria. 

Equipaggiamento 

1. Ogni squadra dovrà essere equipaggiata con maglia numerata, calzoncini, calzettoni, parastinchi e scarpe da ginnastica o da calcetto (sono vietate le scarpe da calcio con tacchetti di qualsiasi tipo). Il portiere dovrà indossare una maglia con colori che consentano di distinguerlo facilmente dagli altri calciatori. Nel caso in cui due squadre avversarie presentino divise di gioco con colori non facilmente distinguibili, l’arbitro sorteggerà la squadra che dovrà indossare il "fratino" colorato messo a disposizione dagli organizzatori. 

Formula di gioco 

1. La formula di gioco prevede presumibilmente  una fase di qualificazione con gironi all’italiana a più  squadre e successivamente sfide ad eliminazione diretta sino alla finale. 

2. L’organizzazione si riserva di variare la formula del torneo a seconda del numero di squadre partecipanti. 

3. Tutte le gare si articoleranno in due tempi - non sono previsti intervalli di metà gara - della durata di 25 minuti ciascuno.). Nelle gare ed eliminazione diretta, inclusa la Finale,  in cui al termine dei 50 minuti dovesse persistere una situazione di parità, il passaggio al turno successivo sarà deciso dopo la disputa di due tempi supplementari ed eventualmente tramite l’esecuzione di cinque calci di rigore alternati; in caso di ulteriore parità si procederà ad oltranza, fino a quando una squadra non avrà realizzato una rete più dell'altra a parità di tiri. Gli organizzatori, a loro insindacabile giudizio, potranno apportare modifiche al programma di gara nel caso in cui avverse condizioni meteorologiche (o altri eventi esterni) abbiano causato consistenti ritardi nella programmazione degli incontri, prevedendo, nei casi più gravi, la sospensione definitiva della manifestazione, senza che ciò comporti l’obbligo da parte degli stessi organizzatori al rimborso delle quote di partecipazione. 

L’organizzazione stabilisce le modalità di svolgimento e la formulazione dei singoli gironi ed il calendario delle gare. A termine della fase a gironi le squadre prime e seconde classificate disputeranno la seconda fase. Se ci sarà parità tra due o più squadre alla fine dei gironi eliminatori, le eventuali discriminanti saranno nell’ordine:

a) dei punti conseguiti negli incontri diretti fra tutte le squadre;

b) della differenza tra reti segnate e subite nei medesimi incontri;

c) della differenza tra reti segnate e subite nell’intero Torneo;

d) del maggior numero di reti segnate nell’intero Torneo;

e) del sorteggio.  
Arbitraggi e cronometraggi 

1. Per la direzione di ciascuna gara sarà designato un arbitro che avrà anche funzione di cronometrista e refertista. 

2. Gli arbitraggi saranno gestiti da  persone incaricate dall’organizzazione. 

Principali regole di gioco
1. Sarà consentito ad una squadra iniziare o proseguire un incontro avendo tre calciatori in campo compreso il portiere. Se, nell’impossibilità di utilizzare giocatori di riserva, il numero dei calciatori di una squadra dovesse risultare inferiore a tre, la gara sarà sospesa e decretata la vittoria della squadra avversaria con il punteggio minimo di 0-3. 

2. Le squadre chiamate a disputare o ad arbitrare gli incontri che si dovessero presentare al campo da gioco con ritardi superiori ai dieci minuti rispetto ai tempi indicati nei prospetti di gara, saranno dichiarate perdenti con il punteggio di 0-3. E’ prevista la regola del vantaggio. L'arbitro, entro i due secondi che seguono l’azione, potrà decidere se fischiare o meno il fallo. 

3. Dopo un’interruzione temporanea di gioco provocata da una interferenza esterna (es.: pallone estraneo in campo) la gara sarà ripresa con una rimessa in gioco laterale nel punto più vicino a quello in cui si trovava al momento dell’interruzione. 

4. La rimessa dalla linea laterale dovrà essere effettuata con i piedi. Il pallone dovrà essere fermo sulla linea laterale e rimesso in gioco in qualsiasi direzione. Il calciatore che esegue la rimessa dalla linea laterale dovrà avere entrambi i piedi al di fuori della linea stessa; il giocatore avversario dovrà rispettare una distanza di almeno due metri. 

5. Il calciatore che ha battuto il calcio d’angolo non potrà giocare una seconda volta il pallone fino a quando lo stesso non sia stato toccato o giocato da un altro calciatore. 

6. La rimessa dal fondo dovrà essere effettuata dal portiere della squadra a cui spetta la rimessa, con le mani. I calciatori avversari del portiere che sta effettuando la rimessa dal fondo dovranno obbligatoriamente rimanere al di fuori dell’area di rigore avversaria. Se il pallone non dovesse essere lanciato direttamente fuori dall’area di rigore, dovrà essere ripetuta la rimessa dal fondo; se, dopo che il pallone è in gioco, il portiere tocca il pallone una seconda volta, prima che sia stato toccato o giocato da un altro calciatore, dovrà essere concesso un calcio di punizione indiretta alla squadra avversaria che dovrà essere eseguito dal punto della linea dell’area di rigore più vicino a quello in cui è stato commesso il fallo. Se il portiere, dopo aver rimesso in gioco il pallone, lo dovesse ricevere di ritorno da un compagno prima che abbia superato la linea mediana o senza che sia stato giocato o toccato da un avversario, alla squadra avversaria dovrà essere concesso un calcio di punizione indiretta dal punto della linea dell’area di rigore più vicino a quello in cui è stata commessa l’infrazione. 

7. Una rete non sarà valida se segnata su rimessa dalla linea laterale; su rimessa dal fondo; battendo direttamente nella propria porta un calcio di punizione (in tal caso il gioco dovrà essere ripreso con un calcio d’angolo a favore della squadra avversaria); direttamente su rimessa da parte dell’arbitro (in tal caso il gioco dovrà essere ripreso con la ripetizione della rimessa). 

Calci di punizione e di rigore

1. Il calcio di punizione potrà essere eseguito in modo diretto o indiretto a discrezione del calciatore incaricato a battere il calcio stesso. In caso di intervento dell’arbitro (ad esempio per far rispettare la distanza di cinque metri dal pallone) si riprenderà il gioco soltanto dopo il fischio dell’arbitro stesso. Nel caso in cui non venga richiesto l’intervento dell’arbitro il gioco potrà essere ripreso sempre a discrezione del giocatore purché la palla risulti ferma. 

2. Alla squadra avversaria dovrà essere accordato un calcio di punizione quando un calciatore: 

· gioca in modo pericoloso; 

· impedisce intenzionalmente la progressione di un avversario senza che il pallone sia giocato; 

· ostacola il portiere nell’atto di liberarsi del pallone che ha tra le mani; 

· da o tenta di dare un calcio ad un avversario; 

· fa o tenta di fare uno sgambetto all’avversario; 

· carica un avversario, anche con la spalla; 

· sputa contro, colpisce o tenta di colpire un avversario; 

· spinge, trattiene, o salta su un avversario; 

· tenta di giocare il pallone intervenendo in scivolata su un avversario; 

· tocca deliberatamente il pallone con le mani (ad esclusione del portiere che si trova nella propria area di rigore). 

3. Dovrà essere assegnato un calcio di rigore quando un calciatore commette uno dei suddetti falli all’interno della propria area di rigore, indipendentemente dalla posizione del pallone, se lo stesso è in gioco. 

4. Alla squadra avversaria dovrà essere accordato un calcio di punizione di seconda quando il portiere: 

· dopo essersi spossessato del pallone, lo riceve di ritorno da un compagno prima che abbia superato la linea mediana o senza che sia stato giocato o toccato da un avversario; 

· tocca o controlla il pallone con le mani (nella propria area di rigore) dopo che questo gli sia stato volontariamente passato con i piedi da un compagno di squadra; 

· tocca o controlla con le mani (nella propria area di rigore) il pallone passatogli direttamente su una rimessa dalla linea laterale, effettuata da un compagno di squadra; 

· tocca o controlla il pallone con le mani o con i piedi per più di quattro secondi all’interno della propria area di rigore. 

TUTTI  I FALLI AD ACCEZIONE DEI FALLI DI MANO E DEI FALLI DA CUI SCATURISCE UN CALCIO DI RIGORE COMPORTANO UN PUNTO DI PENALITA’. DOPO IL QUINTO FALLO LA SQUADRA AVVERSARIA USUFRUIRA’ DI UN TIRO LIBERO. SUPERATO IL BONUS DEI CINQUE FALLI AD OGNI SUCCESSIVO FALLO  SARA’ DECRETATO UN TIRO LIBERO.

Ammonizioni ed espulsioni

1. Un calciatore dovrà essere ammonito con il cartellino giallo quando: 

· si rende colpevole di comportamento antisportivo; 

· manifesta dissenso con parole e gesti; 

· trasgredisce ripetutamente le regole del gioco; 

· ritarda la ripresa del gioco; 

· non rispetta la distanza prescritta quando il gioco viene ripreso con un calcio d’angolo, una rimessa laterale, un calcio di punizione; 

· entra o rientra nel campo senza il permesso dell’arbitro o infrange la procedura della sostituzione;< 

· abbandona deliberatamente il rettangolo senza il permesso dell’arbitro. 

2. Un calciatore dovrà essere espulso con il cartellino rosso quando: 

· si rende colpevole di condotta gravemente scorretta; 

· si rende colpevole di un fallo violento; 

· si rende colpevole di un fallo sull’ultimo giocatore prima della porta impedendone il tiro a rete; 

· sputa contro un avversario o qualsiasi altra persona; 

· priva la squadra avversaria di una rete o di una evidente opportunità di segnare una rete, toccando deliberatamente il pallone con le mani. Questo non si applica ad un portiere all’interno della propria area di rigore; 

· pronuncia frasi ingiuriose o volgari; 

· riceve una seconda ammonizione nella stessa gara. 

3. Un calciatore espulso non potrà più prendere parte alla gara in corso e a quella successiva e non potrà sedere sulla panchina dei sostituti. La sua sostituzione non potrà più essere effettuata; pertanto, se a causa dell’espulsione la squadra dovesse ritrovarsi con meno di tre calciatori in campo sarà decretata la vittoria per la squadra avversaria con il punteggio minimo di 0-3. 

4. In caso di ammonizione e/o espulsione, l'arbitro dovrà assicurarsi dell'identità del calciatore ammonito e/o espulso e che ciò venga correttamente indicato sul referto di gara. 

5. Le ammonizioni saranno riportate sui referti di gara. In caso di doppia ammonizione il calciatore sarà espulso e squalificato per la gara successiva. In caso di grave comportamento antisportivo il Commissario di Gara potrà, a suo insindacabile giudizio, decretare la squalifica del calciatore per l’intera durata del torneo. 

La partecipazione al torneo comporta l’accettazione del presente regolamento di gioco. Per quanto non espressamente indicato valgono le regole della F.I.G.C. del Calcio a 5 nazionale. 

LA QUOTA DI PARTECIPAZIONE PER OGNI PARTECIPANTE E’ FISSATA IN 10 EURO (dieci euro) .

LA SQUADRA SARA’ REGOLARMENTE ISCRITTA SE ENTRO IL 12 LUGLIO 2015 ALLE ORE 20.00 AVRA’ PRESENTATO:

- SUDDETTA QUOTA

- IL MODELLO DI ISCRIZIONE

- LE LIBERATORIE DEI PARTECIPANTI CORREDATI DALLE COPIE DEI DOCUMENTI DI IDENTITA’ 

-  IN CASO DI MINORENNI RELATIVO MODULO (Allegato B)

NOME SQUADRA:_______________________________

Firma del responsabile della squadra per accettazione del regolamento.

____________________________________

